
2026年度 (前期) 時間割表 (情報メディア学部)

科目名 セット クラス 主教員 主教室 科目名 セット クラス 主教員 主教室 科目名 セット クラス 主教員 主教室 科目名 セット クラス 主教員 主教室 科目名 セット クラス 主教員 主教室 科目名 セット クラス 主教員 主教室

月 1年 ◎ 日本語アカデミック・ライティング【再】 E,F 田中(里) 117 ◎ ビギナーズセミナーⅠ E3 綿谷 111 ◎ ビギナーズセミナーⅠ E1 斎藤(一) 112 ◎ English for Communication E4 加澤 101 メディア技術演習 F3-5 佐々木 実習室１

◎ 日本語Ⅰ【留】 E,F 飯嶋 113 ◎ ビギナーズセミナーⅠ F1 甫喜本 118 ◎ ビギナーズセミナーⅠ E2 山北 102 ◎ English for Communication F2 四戸 103 メディア技術演習 E1-2 向田 実習室３

◎ ビギナーズセミナーⅠ F2 飯嶋 113 ◎ ビギナーズセミナーⅠ E4 大島 104 ◎ English for Communication F3 Rian Pルーム メディア技術演習 F1-2 谷口 画像Ｍ

◎ ビギナーズセミナーⅠ F3 柿並 112 ◎ ビギナーズセミナーⅠ E5 向田 105 ◎ English for Communication F1 Thollar 106 メディア技術演習 E3-5 辻 実習室２

◎ ビギナーズセミナーⅠ F4 金 114 ◎ English for Communication F5 四戸 103

◎ ビギナーズセミナーⅠ F5 織田 115

◎ English for Communication E5 加澤 103

2年 ReadingⅡ E,F ☆竹内(典) 116 コンピュータゲーム開発論 E,F ☆斉藤(智) 212 フィジカルコンピューティング演習 月3,月4 F 湯村 P講義室 フィジカルコンピューティング演習 月3,月4 F 湯村 P講義室 ◎ 情報メディア学Ⅰ E,F 近澤 講堂

ビジュアル構成演習 月3,月4 E,F 杉澤 実習室２ ビジュアル構成演習 月3,月4 E,F 杉澤 実習室２

3年 哲学 E,F 三浦(洋) 211 インストラクショナルデザイン演習 E,F 斎藤(一) 実習室１ 情報メディア特別演習Ⅰ E,F 新井山 211 ゲーム制作演習 月3,月4 E,F 森川(悟) 画像Ｍ 情報メディアのデータ処理 E,F 伊藤(正) ＬＬ

ゲーム制作演習 月3,月4 E,F 森川(悟) 画像Ｍ

4年 経営系科目Ａ（旧） E,F 坂本(英) 212

火 1年 健康とスポーツ概論Ⅰ E 綿谷 205 健康とスポーツ概論Ⅰ F 綿谷 205 ◎ 基礎数学 E,F 松井(伸) 212 デッサン 火4,火5 E1-3 ☆島名 200 デッサン 火4,火5 E1-3 ☆島名 200

Ｗｅｂデザイン基礎演習 F1-2 斎藤(一) 実習室１ Ｗｅｂデザイン基礎演習 E1-2 斎藤(一) 実習室１

Ｗｅｂデザイン基礎演習 F3-5 近澤 実習室２ Ｗｅｂデザイン基礎演習 E3-5 辻 実習室２

2年 統計学 E,F 甫喜本 211 デジタルサウンド演習 火1,火2 E,F 平山 実習室３ CommunicationⅡ《国》 E,F Rian 106

デジタルサウンド演習 火1,火2 E,F 平山 実習室３ 行動とデザイン E,F 隼田 204 発想法演習 E･F 近澤 211

フィジカルコンピューティング演習 火1,火2 E 守 P講義室 フィジカルコンピューティング演習 火1,火2 E 守 P講義室

3年 国際関係論 E,F 田中(英) 212 DTP演習 E,F 伊藤(マ) 画像Ｍ ◎ ゼミナールⅠ E,F 各教員 別途案内

4年 ◎ ゼミナールⅢ E,F 各教員 別途案内

水 1年 ◎ ＩＣＴ入門 E4-5,F1 佐々木 実習室１ メディアの行列 E,F 辻 211 ◎ 情報メディア入門Ⅰ E,F 向田 講堂 ◎ English for Communication《国》 E,F Thollar 106

◎ ＩＣＴ入門 E1-3 湯村 実習室３

◎ ＩＣＴ入門 F2-5 辻 実習室２

2年 情報倫理 E 三浦(洋) 213 CommunicationⅡ F ☆竹内(典) 102 メディアの確率と統計 E,F 甫喜本 117 映画制作演習 水3,水4 E,F 島田 画像Ｍ オーディオビジュアルアート E,F 大島 実習室３

CommunicationⅡ E ☆竹内(典) 102 図形科学の基礎 水2,水3 E,F 藤原(孝) 212 図形科学の基礎 水2,水3 E,F 藤原(孝) 212

◎ 日本語Ⅳ【留】 E,F 飯嶋 113 ＳＱＬ入門 E,F 山北 ＬＬ 映画制作演習 水3,水4 E,F 島田 画像Ｍ

3年 中国語会話Ⅰ E,F 田中(英) 205 中国語会話Ⅰ E,F 田中(英) 205 アプリ制作プロジェクト 水3,水4 E,F 齋藤(健) 実習室１ アプリ制作プロジェクト 水3,水4 E,F 齋藤(健) 実習室１

ゲーム制作プロジェクト 水1,水2 E,F 森川(悟) 画像Ｍ ゲーム制作プロジェクト 水1,水2 E,F 森川(悟) 画像Ｍ

4年 職業英語Ａ（旧） E,F ☆吉村 116

木 1年 デッサン 木1,木2 E4-5,F1 ☆島名 200 ◎ English for Communication F4 加澤 101 デッサン 木3,木4 F2-5 ☆島名 200 デッサン 木3,木4 F2-5 ☆島名 200 情報の世界 E,F 内山 講堂

◎ English for Communication E2 四戸 104

◎ English for Communication E3 Rian Pルーム

◎ English for Communication E1 Thollar 106

デッサン 木1,木2 E4-5,F1 ☆島名 200

2年 色彩・デザイン演習 木1,木2 E 坂本(牧) 111 プログラミング演習Ⅱ E 伊藤(正) 実習室３ 情報倫理 F 守 212 ◎ 基礎数学【再】 E,F 辻 203 ☆ 国際情報概論《国》 E,F 隼田 115

色彩・デザイン演習 木1,木2 F ☆山本(佳) 112 プログラミング演習Ⅱ F 湯村 実習室２ ３ＤＣＧ演習 木3,木4 E,F ☆川田 実習室３ 画像情報処理 E,F 藤原(孝) 画像Ｍ

色彩・デザイン演習 木1,木2 E 坂本(牧) 111 ３ＤＣＧ演習 木3,木4 E,F 河原 実習室２ ３ＤＣＧ演習 木3,木4 E,F ☆川田 実習室３

色彩・デザイン演習 木1,木2 F ☆山本(佳) 112 ３ＤＣＧ演習 木3,木4 E,F 河原 実習室２

3年 サイバーセキュリティの技術 E,F 佐々木 211 インフォグラフィックス演習 E,F 坂本(牧) 実習室１

ＢＩとビッグデータⅠ E,F 甫喜本 213

4年 経営系科目Ｂ（旧） E,F 坂本(英) 213

金 1年 生物学 E,F 本間 講堂 法学 E.F 関根 213 芸術論 E,F 三浦(洋) 213 ◎ ＩＣＴ入門《国》 E,F 広奥 106

憲法 E,F ☆小谷 211 日本語Ⅱ【留】 E,F 飯嶋 113

2年 中国語基礎Ⅰ E 田中(英) 205 日本語表現【再】 E,F 金 119 ◎ キャリアデザインⅠ E,F 近澤 講堂 プロジェクト・マネージメント E,F 安田 204

プログラミング演習Ⅰ【再】 E,F 齋藤(健) 実習室１ 中国語基礎Ⅰ F 田中(英) 205

デジタルサウンド演習 金1,金2 E,F ☆風間 実習室３ デジタルサウンド演習 金1,金2 E,F ☆風間 実習室３

Ｗｅｂ制作演習 金1,金2 E,F 安田 実習室２ Ｗｅｂ制作演習 金1,金2 E,F 安田 実習室２

3年 歴史学 E,F ☆小田島 講堂 Ｌｉｎｕｘ演習 E,F 佐々木 211 ◎ キャリアデザインⅢ E,F 向田 講堂

4年 クリエイティブ・マネージメント【再】 E,F 安田 204 卒業研究Ⅰ E,F 各教員 卒業研究Ⅱ E,F 各教員

土 1年

2年

3年

4年

備考 ●適用：

●注意：

６講時（17：55～19：25）

【再】…再履修用科目、（旧）…旧カリキュラム科目、◎…必修科目、○…教職課程専用科目、☆…自由科目（卒業要件外）、
【教職】…教職課程の学生のみ対象、【留】…留学生のみ対象科目　《編》…編入生のみ対象、「☆教員名」…非常勤教員
※クラス名：例えば、Ａの場合、Ａで始まるクラス（A1,A2,A3)すべて含まれます。C1-2の場合は、C1,C2が対象です。

●教室略称：P講義室…プロジェクト講義室、S制御室…システム制御実習室、ＬＬ…ＬＬメディア実習室、画像Ｍ…画像メディア実習室、Ｐルーム…プロジェクトルームタワー８F、Gスタ…図書館６Ｆ Ｇスタジオ、情報P1…図書館６Ｆ情報プラザ、臨床実習室…国際交流センター１Ｆ、医学実習室・・・国際交流センター３Ｆ

◇　集中授業開講科目は別紙で案内します。　◇　システム情報学科の「卒業論文」は、木曜５講時とは別の時間を利用します。別途担当教員の指示に従ってください。　◇　教室が複数指定されている場合は、科目担当教員に教室を確認して下さい。　◇　情報メディア学科の「卒業研究Ⅰ～Ⅳ」は、金曜日５・６時に履修することになりますが、別途担当教員の指示に従ってください。
◇　再履修用科目の設定がない科目の再履修については、原則自分と同じクラスで履修してください。ただし、別途指示がある場合は、その限りではありません。 ◇科目によって、学期途中で終了（若しくは開始）や、隔週で実施する科目があります。担当教員の指示に従ってください。

 　講時

曜日

１講時（9：00～10：30） ２講時（10：40～12：10） ３講時（12：55～14：25） ４講時（14：35～16：05） ５講時（16：15～17：45）



2026年度 (後期) 時間割表 (情報メディア学部)

科目名 セット クラス 主教員 主教室 科目名 セット クラス 主教員 主教室 科目名 セット クラス 主教員 主教室 科目名 セット クラス 主教員 主教室 科目名 セット クラス 主教員 主教室 科目名 セット クラス 主教員 主教室

月 1年 物理学 E,F 露木 211 ◎ ビギナーズセミナーⅡ F1 甫喜本 118 ◎ ビギナーズセミナーⅡ E1 斎藤(一) 112 English for Media E,F Thollar 106 デザインエレメンツ演習 月4,月5 E,F ☆小川 実習室１

日本語Ⅲ【留】 E,F 田中(里) 101 ◎ ビギナーズセミナーⅡ F2 飯嶋 113 ◎ ビギナーズセミナーⅡ E2 山北 102 社会学 E,F ☆呉 212 デザインエレメンツ演習 月4,月5 E,F ☆石上 実習室３

◎ ビギナーズセミナーⅡ F3 柿並 112 ◎ ビギナーズセミナーⅡ E3 綿谷 111 デザインエレメンツ演習 月4,月5 E,F ☆小川 実習室１ デザインエレメンツ演習 月4,月5 E,F 伊藤(マ) 画像Ｍ

◎ ビギナーズセミナーⅡ F4 金 114 ◎ ビギナーズセミナーⅡ E4 大島 104 デザインエレメンツ演習 月4,月5 E,F ☆石上 実習室３ デザインエレメンツ演習 月4,月5 E,F ☆金城 実習室２

◎ ビギナーズセミナーⅡ F5 織田 115 ◎ ビギナーズセミナーⅡ E5 向田 105 デザインエレメンツ演習 月4,月5 E,F 伊藤(マ) 画像Ｍ

HTMLコーディング演習 E1-2 斎藤(一) 実習室３ ◎ AIビジネスライティング F 金 213 デザインエレメンツ演習 月4,月5 E,F ☆金城 実習室２

HTMLコーディング演習 E3-5 辻 実習室１

2年 ＣＧプログラミング E,F 藤原(孝) 実習室２ 暗号の数学 E,F 佐々木 118 日本事情【留】 E,F 飯嶋 113 インターネットの仕組み E,F 広奥 212

3年 メディアアート制作プロジェクト 月1,月2 E,F 佐野 204 メディアアート制作プロジェクト 月1,月2 E,F 佐野 204 情報メディア特別演習Ⅱ E,F 新井山 211

4年

火 1年 健康とスポーツ概論Ⅱ E 綿谷 205 健康とスポーツ概論Ⅱ F 綿谷 205 ◎ 情報メディア入門Ⅱ E,F 伊藤(正) 講堂

HTMLコーディング演習 F1-2 斎藤(一) 実習室３ プログラミング演習Ⅰ F3-5 佐々木 実習室１

HTMLコーディング演習 F3-5 齋藤(健) ＬＬ プログラミング演習Ⅰ E3-5 柿並 実習室２

プログラミング演習Ⅰ F1-2 伊藤(正) 実習室３

プログラミング演習Ⅰ E1-2 湯村 画像Ｍ

2年 ☆ 国際情報演習《国》 E,F 福沢 204

3年 ＳＱＬ入門【再】 E,F 山北 ＬＬ ◎ ゼミナールⅡ E,F 各教員 別途案内

4年 経営系科目Ｃ（旧） E,F 坂本(英) 116 ◎ ゼミナールⅣ E,F 各教員 別途案内

水 1年 メディアデザインの基礎演習 E,F 杉澤 212 コンピュータ E 山北 212 微分積分 E,F 辻 211

メディアデザインの基礎演習 E,F 隼田 212 コンピュータ F 柿並 211

メディアデザインの基礎演習 E,F 坂本(牧) 212

メディアデザインの基礎演習 E,F 伊藤(マ) 212

2年 サウンドプログラミング演習 水1,水2 E,F 平山 実習室３ ビジュアルプログラミング演習 E,F 佐野 実習室１ WritingⅡ E,F ☆谷 111 映像制作プロジェクト 水4,水5 E,F 島田 画像Ｍ SpeakingⅡ《国》 E,F Rian 106

Webプログラミング演習 水1,水2 E,F 谷口 実習室２ サウンドプログラミング演習 水1,水2 E,F 平山 実習室３ Ｗｅｂ制作プロジェクト 水4,水5 E,F 安田 実習室２ 映像制作プロジェクト 水4,水5 E,F 島田 画像Ｍ

ゲームプログラミング演習 水1,水2 F 森川(悟) 画像Ｍ Webプログラミング演習 水1,水2 E,F 谷口 実習室２ Ｗｅｂ制作プロジェクト 水4,水5 E,F 安田 実習室２

ゲームプログラミング演習 水1,水2 F 森川(悟) 画像Ｍ

3年 中国語会話Ⅱ E,F 田中(英) 205 中国語会話Ⅱ E,F 田中(英) 205 デザインシンキング《国》 E,F 安田 204

デザインシンキング E,F 安田 204

音声情報処理 E,F 広奥 ＬＬ

4年 職業英語Ｂ（旧） E,F ☆吉村 116

木 1年 文学 E,F ☆韓 212 ◎ AIビジネスライティング E 金 211 ☆ Introduction to Global Information《国》 E,F 椿 115

2年 SpeakingⅡ F ☆ブレンドン 114 SpeakingⅡ E ☆ブレンドン 114 アニメーション演習 木3,木4 E,F 大島 画像Ｍ 線形代数 E,F 辻 119 ◎ 情報メディア学Ⅱ E,F 斎藤(一) 講堂

経営系科目B（旧） E,F 清野 117 イラスト制作演習 木1,木2 E,F 杉澤 画像Ｍ アニメーション演習 木3,木4 E,F 大島 画像Ｍ

イラスト制作演習 木1,木2 E,F 杉澤 画像Ｍ ゲームＣＧ演習 E,F 河原 実習室２

3年 ネットワーク演習 木1,木2 E,F 広奥 実習室３ ネットワーク演習 木1,木2 E,F 広奥 実習室３

ＢＩとビッグデータⅡ E,F 内山 213

4年 経営系科目Ｄ（旧） E,F 藤本 211

金 1年 化学 E,F 東野 212 心理学 E,F ☆木下 213

2年 中国語基礎Ⅱ E 田中(英) 205 中国語基礎Ⅱ F 田中(英) 205 確率論 E,F 甫喜本 118 ◎ キャリアデザインⅡ E,F 向田 講堂

Webフロントエンド演習 金1,金2 E 齋藤(健) 実習室３ Webフロントエンド演習 金1,金2 E 齋藤(健) 実習室３

Webフロントエンド演習 金1,金2 F 湯村 実習室２ Webフロントエンド演習 金1,金2 F 湯村 実習室２

ゲームプログラミング演習 金1,金2 E 森川(悟) 画像Ｍ ゲームプログラミング演習 金1,金2 E 森川(悟) 画像Ｍ

3年

4年 卒業研究Ⅲ E,F 各教員 卒業研究Ⅳ E,F 各教員

土 1年

2年

3年

4年

備考 ●適用：

●注意：

６講時（17：55～19：25）

【再】…再履修用科目、（旧）…旧カリキュラム科目、◎…必修科目、○…教職課程専用科目、☆…自由科目（卒業要件外）、
【教職】…教職課程の学生のみ対象、【留】…留学生のみ対象科目　《編》…編入生のみ対象、「☆教員名」…非常勤教員
※クラス名：例えば、Ａの場合、Ａで始まるクラス（A1,A2,A3)すべて含まれます。C1-2の場合は、C1,C2が対象です。

●教室略称：P講義室…プロジェクト講義室、S制御室…システム制御実習室、ＬＬ…ＬＬメディア実習室、画像Ｍ…画像メディア実習室、Ｐルーム…プロジェクトルームタワー８F、Gスタ…図書館６Ｆ Ｇスタジオ、情報P1…図書館６Ｆ情報プラザ、臨床実習室…国際交流センター１Ｆ、医学実習室・・・国際交流センター３Ｆ

◇　集中授業開講科目は別紙で案内します。　◇　システム情報学科の「卒業論文」は、木曜５講時とは別の時間を利用します。別途担当教員の指示に従ってください。　◇　教室が複数指定されている場合は、科目担当教員に教室を確認して下さい。　◇　情報メディア学科の「卒業研究Ⅰ～Ⅳ」は、金曜日５・６時に履修することになりますが、別途担当教員の指示に従ってください。
◇　再履修用科目の設定がない科目の再履修については、原則自分と同じクラスで履修してください。ただし、別途指示がある場合は、その限りではありません。 ◇科目によって、学期途中で終了（若しくは開始）や、隔週で実施する科目があります。担当教員の指示に従ってください。

 　講時

曜日

１講時（9：00～10：30） ２講時（10：40～12：10） ３講時（12：55～14：25） ４講時（14：35～16：05） ５講時（16：15～17：45）


